PRAVIDLA UTKANi MLADSICH ZAKU

Utkani se déli na tti ¢asti, oddélené vidy 5ti minutovou prestavkou. Jednotlivé ¢asti se bodové hodnoti zvlast
a druzstvo tedy muze ziskat 2 body za osobni obranu a 2 body za hru. Poradi druZstev se sestavuje podle jednotlivych
¢asti samostatné, to znamena, ze budou celkem 2 tabulky a to — Osobni obrana — Klasickd hra. Celkova tabulka na
konci podzimu a jara se bude skladat ze souctu osobni obrany a klasické hry. SHOOT-OUT se NEBUDE zapocitdvat do
celkové tabulky vysledkl a nebude veden ani v Handball.Netu, bude uveden pouze v zapisu o utkani.
Tresty (diskvalifikace) udélené béhem SHOOT-OUTu se zapocitavaji do celkového prehledu a maji herni a
disciplinarni dusledky stejné jako diskvalifikace udélené v predchozich ¢astech utkani!

1. ¢ast — hraci doba 10 minut — obé druZstva hraji povinné osobni obranu po celou dobu, véetné hry v oslabeni.
Doba vylouceni v 1. ¢asti se stanovuje na 1 minutu (dale plati, Ze hrac, ktery je v pribéhu utkani 3x vyloucen, bude
diskvalifikovan).

2. ¢ast — hraci doba 2x15 minut s 5 minutovou prestavkou.

3. ¢ast — SHOOT-OUT — této herni varianty se zucastni vSichni hraci uvedeni v zapisu o utkani, ktefi nebyli v
dosavadnim prabéhu utkani diskvalifikovani nebo vylouceni do konce utkani.

Pokud nemaji druzstva stejny pocet hracl, druzstvo s vice hraci pokracuje v SHOOT-OUTU (kazdy hrac provadi
SHOOT-OUT pouze 1x !).

Uvodni hod provéadi doméci druzstvo. Strany z(stévaji jako po konci 2. ¢4sti.

Provedeni SHOOT-OUTU:

Za 2 body:

Hrac provadéjici SHOOT-OUT (musi stat jednou nohou na ¢are volného hodu) nahrava primou nahravkou mic
brankafi, ktery stoji jednou nohou na brankové ¢are. Ten nasledné pfimou prihravkou (aniz by mu mic jakkoliv vypadl
z ruky na zem, dotkl se zemé) prihrava mic hraci provadéjicimu SHOOT-OUT. Tento hrac¢ chytne na poloviné soupere
mic¢ pfimo od brankare (mic se nedotkne hraci plochy) a pomoci max. jednouderového driblinku Uspésné zakonci
SHOOT-OUT.

Za 1 bod:

Jakkoliv jinak provedeny SHOOT-OUT, nez je popsano v predchozi ¢asti ,2 body” (tfebazZe i mic spadne brankafi za
brankovou autovou ¢aru nebo do branky, chytne ho za brankovou autovou ¢arou atd.).

Rozhodci nafidi opakovani SHOOT-OUTU:

V ptipadé, zZe brankar, ktery chyta (tedy neprovadi SHOOT-OUT), v jeho pribéhu opusti své brankovisté, bude
DISKVALIFIKOVAN a SHOOT-OUT je opakovan (pokud je herni situace takova, ze ttocici hraé docilil 2bodoveho zisku,
SHOOT-OUT se neopakuje!).

Rozhod¢i ukonéi SHOOT-OUT:

Pokud se hrac¢ provadéjici SHOOT-OUT dopusti poruseni pravidel s mi¢em (dvojity driblink, kroky, noha...).



